ISSN: 1562-384X
Ano XXVIl / Numero 84. Julio-Diciembre 2023

]‘ ]r] @i'mm DOI: 10.32870/sincronia

Revista de Filosofia, Letras y Humanidades UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Departamento de Filosofia / Departamento de Letras CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES  |:

Uso de Mondly como herramienta de Realidad Aumentada para la practica del
espaiol con estudiantes angloparlantes.

Use of Mondly as an Augmented Reality tool for practicing Spanish with English-
speaking students.

DOI: 10.32870/sincronia.axxvii.n83.34b23

Yhon Jairo Imbachi Rojas
Semillero de Investigacion en Innovacion de la Educacion / Universidad Nacional Abiertay a
Distancia (COLOMBIA)
CE: yjimbachir@unadvirtual.edu.co / ID ORCID: 0000-0002-0437-5120

Orlando Gonzalez Bonilla
Grupo de Investigacion Ambientes de Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Basicas y Sociales —
semillero de Investigacion en Innovacién de la Educacion / Universidad Nacional Abiertay a
Distancia (COLOMBIA)
CE: Orlando.gonzalez@unad.edu.co / ID ORCID: 0000-0001-5937-7353

Jorge Oswaldo Babativa Munoz
Grupo de Investigacion Ambientes de Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Basicas y Sociales —
semillero de Investigacion en Innovacion de la Educacién / Universidad Nacional Abiertay a
Distancia (COLOMBIA)
CE: Jorge.babativa@unad.edu.co / ID ORCID: 0000-0002-8238-2123

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial 4.0 Internacional

Recibido: 30/03/2023
Revisado: 28/04/2023
Aprobado: 23/05/2023

RESUMEN

La revolucién digital ha permitido el desarrollo de diversas herramientas disruptivas que se pueden
integrar a los procesos educativos, brindando nuevas oportunidades de aprendizaje que dan
respuesta a los desafios que afronta la educacidn en el siglo XXI. El objetivo del estudio fue elaborar
una leccidn didactica para el curso espafiol Il, aplicando la herramienta Mondly como plataforma de
Realidad Aumentada para la préctica de las competencias comunicativas del idioma espafol, en los
estudiantes de K12 del Colegio Halifax County High School en Virginia, Estados Unidos. Se
implementd un modelo cuasiexperimental, de tipo descriptivo, explicativo, correlacional vy
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experimental, con un enfoque mixto, utilizando una prueba pretest - posttest, una encuesta escala
tipo Likert y grupos focales. Para el presente articulo se abordara los resultados cualitativos de la
investigacion, cuyo estudio encontrd que existe un alto grado de desarrollo en las competencias
comunicativas del grupo experimental frente al grupo control, denotando que la Realidad
Aumentada se convierte en un medio tecnolégico curricular y extracurricular que aporta al
aprendizaje del espafol. Como conclusidn de esta investigacion se puede afirmar que se hace
necesario la incorporacién de esta tecnologia como herramienta didactica para la inmersion en el

aprendizaje de una segunda lengua desde los contextos digitales de manera sincrdnica y asincrénica.

Palabras clave: Bilingliismo. Competencias Comunicativas. Leccién Didactica. Tecnologias
Emergentes. Realidad Aumentada.

ABSTRACT

The digital revolution has allowed for the development of various disruptive tools that can be
integrated into educational processes, providing new learning opportunities that respond to the
challenges faced by education in the 21st century. The objective of the study was to develop a
didactic lesson for Spanish Il course, applying the Mondly tool as an Augmented Reality platform for
the practice of communicative skills in the Spanish language, among K12 students at Halifax County
High School in Virginia, United States. A quasi-experimental, descriptive, explanatory, correlational,
and experimental model was implemented with a mixed approach, using a pretest-posttest, a Likert-
type survey, and focus groups. This article will address the qualitative results of the research, which
found that there is a high degree of development in the communicative skills of the experimental
group compared to the control group, indicating that Augmented Reality becomes a curricular and
extracurricular technological medium that contributes to Spanish language learning. As a conclusion
of this research, it can be affirmed that the incorporation of this technology as a didactic tool for
immersion in the learning of a second language from digital contexts is necessary in a synchronous
and asynchronous way.

Keywords: Bilingualism. Communicative Competencies. Didactic Lesson. Emerging Technologies.
Augmented Reality.

Introduccion

La educacién es una herramienta de transformacion social, econédmica y cultural para el desarrollo
de los diferentes pueblos, significando un elemento esencial que permite la generacién de espacios
para la transmisién de saberes y conocimientos. En consonancia con las realidades histéricas, la

educacion podria definirse como una causa que se constituye desde la generacidon de nuevos
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valores y técnicas que emergen entre la cultura y la forma de vida (Marrou y Barja, 1985; Pernil y
Vergara, 2012). Dicho lo anterior, se deben comprender las dinamicas educativas como una
constante para la transformacidn que garantice la evolucién y proyeccién con sostenibilidad de un
estado o nacién.

Durante el siglo XXI se han desarrollado nuevas e innovadoras formas de ensefar y

aprender, fruto de la edad digital, la cual se caracteriza por el uso constante y regulado de la
tecnologia en todos los sectores sociales, permitiendo que su uso se incorpore al sector educativo a
través de la integracion con TIC y las tecnologias emergentes, mediadas por dispositivos
electrdénicos vy virtuales (Garcia-Umafia et al.,, 2020; Inman et al., 2019). Estas tecnologias en los
procesos educativos han significado un cambio importante en las diferentes generaciones, por ello,
el transito de las personas nacidas en décadas anteriores a la revolucion digital los ha puesto en un
proceso de adaptacién constante para la incorporacion tecnolégica, significando la necesidad del
desarrollo y el fortalecimiento de las competencias digitales (Levano-Francia et al., 2018; Orduz,
2012).

Durante las dos ultimas décadas, ha venido cobrando fuerza el concepto de tecnologias
emergentes, las cuales se identifican porque se encuentran en via de desarrollo y/o pueden
implementarse en diferentes dmbitos, como es el caso del sector educativo (Popescu et al., 2020;
Veletsianos, 2016). Las tecnologias que cobran gran notoriedad son definidas como innovaciones
porque potencializan la transformacién o creacién de un proceso, integrandose de manera general
o especifica desde el campo de una disciplina, en funcidén de su efecto y el alcance en otras areas de
conocimiento de manera disciplinar o interdisciplinar (Edwards et al., 2021; Srinivasan, 2008). Lo
anteriormente expuesto, puede dar una aproximacidon al concepto de tecnologias emergentes
desde la praxis educativa, a partir de las necesidades identificadas en el contexto tedrico o practico
como un recurso didactico.

En la praxis educativa, se deben integrar para la eleccién de la tecnologia emergente los
aspectos curriculares, didacticos y las necesidades del contexto con el fin de conocer el objetivo

para el desarrollo o acompafiamiento en el proceso educativo (Czerkawski y Berti, 2021; Vilchez y
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Perales, 2018). Para efectos del presente estudio, se opté por aplicar la tecnologia de la Realidad
Amentada que de aqui en adelante se llamara RA, la cual se caracteriza por permitir una inmersién
e interaccidén al estudiante de manera digital en un entorno real para la practica curricular o
extracurricular en el idioma espanol.

Otro de los aspectos sobresalientes de la educacién en el siglo XXI, es la necesidad del

aprendizaje de una segunda lengua, dadas las dindmicas que surgen en los ambitos sociales,
econdmicos y culturales inmersos en la globalizacidon que se ha establecido por el uso de la internet.
Ahora bien, el concepto de bilingliismo cobra importancia dadas las caracteristicas actuales, que se
definen como las habilidades que debe tener un sujeto para comunicarse en un idioma diferente a
su lengua natal (Garcia et al., 2017; Mwaniki et al., 2017; Yu et al., 2020).

Para Prendes Espinosa (2014) el aprendizaje de un segundo idioma con el apoyo de la RA
puede aportar al proceso de ensefianza-aprendizaje en las aulas de clases, a través de instrumentos
didacticos, que aportan a los procesos de aprendizaje del espafiol desde un ambiente de inmersion.
Esto resulta importante porque “el aprendizaje del espafiol esta relacionado con el contexto social
tanto dentro del aula como en la comunidad, que incluye el entorno en el que el aprendizaje tiene
lugar tanto de modo fisico como virtual” (Cenoz y Arocena, 2018, p. 427).

Asi mismo, en la adquisicion de una segunda lengua se pueden considerar dos formas
fundamentales para el proceso de instruccién; la implicita, la cual esta ligada al aprendizaje de la
lengua en los primeros aios, y la explicita, que referencia el aprendizaje que “surge a raiz de los
esfuerzos por entender un patrén en la lengua de estudio, de aplicar una regla ya aprendida, o de
fijarse en una forma problematica cuando la comunicacion no fluye” (Zyzik, 2018, p. 125).
Convirtiéndose en una alternativa de instruccidn que trascienden mas alla del contexto en el plantel
educativo.

En el colegio Halifax County High School, que de aqui en adelante se llamard HCHS se
identificaron necesidades en el aprendizaje del espafiol como: la implementacion de nuevas
tecnologias, nuevas formas y técnicas de ensefianza — aprendizaje, fortalecer la preparacion de los

estudiantes para afrontar un mundo cada vez mds exigente y herramientas que les permita sequir su
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formacion fuera del aula de clase. Con el uso de la RA se podria garantizar la calidad y pertinencia
desde los aspectos curriculares y didacticos para contrarrestar estas necesidades. Este ligado a la
continua evolucidon de la sociedad que exige nuevas formas y procesos para ofrecer a los educandos
y profesores nuevas herramientas para afrontar los desafios actuales (Carceller, 2020, p. 169).

El espafol en el HCHS es una asignatura electiva que ha tomado mucha relevancia en los

ultimos anos debido al aumento de la poblacién hispanohablante. El ultimo censo registré 62.5
millones en el 2021 frente al registro de la poblacion del 2010 que fue de 50.5 millones,
aumentando la presencia de hispanohablantes en un 19% en comparacidon con la tasa de
crecimiento de la nacion que fue un 7% (Krogstad et al., 2022) Por consiguiente, la busqueda de
estrategias que fortalezcan las competencias comunicativas del espafnol junto con la finalidad de
desarrollar un proyecto que diera respuesta a las necesidades anteriormente mencionadas, se hizo
necesario elaborar una leccion diddactica para el curso espafiol Il aplicando la herramienta Mondly
como plataforma de realidad aumentada para la practica de las competencias comunicativas del

idioma espafiol en los estudiantes de K12 del Colegio Halifax County High School.

Metodologia

El presente estudio implementd un modelo metodoldgico cuasi experimental con un enfoque de
investigacion mixto, los resultados obtenidos a través de las técnicas e instrumentos que se
presentaran en este articulo son de corte cualitativo. Se analizaron las actitudes y comportamientos
de los estudiantes en el uso de la aplicacion Mondly como herramienta de Realidad Aumentada en
su proceso de aprendizaje del espafiol como segunda lengua.

El estudio se desarrollé en el HCHS y se tomd una muestra poblacional de 64 estudiantes de
los 214 matriculados durante el periodo académico. La muestra se dividié en dos grupos, un grupo
control conformado por 26 estudiantes y un grupo experimental con 38 estudiantes. Los
instrumentos y técnicas cualitativas se aplicaron solamente al grupo experimental, quienes

utilizaron la aplicacion Mondly.
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La primera técnica empleada fue la encuesta, porque sus atributos la hacen apropiada para
comprender las actitudes, opiniones, creencias u otros aspectos ligados a la subjetividad del
adolescente mediante el analisis de la informacion recolectada (McMillan y Schumacher, 2005). A
continuacion, se muestra la tabla con la estructura de la encuesta en escala tipo Likert con las 4

secciones aplicadas al grupo experimental. (Ver Tabla 1)

Tabla 1. Encuesta Implementada en el Estudio

Datos Nombre
Generales Correo electrénico
Seccion 1 | Utilidad P1 Mondly is simple to use. LIKERT
P2 Mondly is easy to access. 1: Totalmente en
P3 Mondly is a helpful tool for |desacuerdo
learning Spanish. 2: En desacuerdo
P4 | can use Mondly independently | 3: Ni de acuerdo ni en
without others’ help. desacuerdo
Seccién 2 | Motivacion P5 Mondly  can bring  many | 4 De acuerdo
opportunities for me to learn |5:  Totalmente de
Spanish. acuerdo
P6 Mondly can help me improve my
Spanish.
Seccién 3 | Competencia | P7 | can increase my vocabularies
S using Mondly.
Comunicativa | P8 | can improve reading using
s Mondly.
P9 I can improve writing using
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Mondly.

P10 | can improve listening using
Mondly.

P11 | can improve speaking using
Mondly.

P12 | can practice translating words and

sentences using Mondly.

P13 | can learn grammar or language

structure using Mondly.

Seccion 4 | Mondly AR P14 Ease of Use (EU). Mondly AR is easy

to use.

P15 Ease of Use (EU). Use Mondly AR is

not a problem for me.

P16 Ease of Use (EU). | understand how

to use Mondly AR in class.

P17 Attitude of Use (AU). | think that

using Mondy AR is a good idea.

Fuente: Autoria propia (2022).

En contraste con el estudio, otra de las técnicas utilizadas fue el grupo focal desde un esquema de
entrevista semiestructurada, la cual se caracteriza por agrupar y comprender la percepcién de los
estudiantes frente a las dindamicas que emergen del tema que ellos trabajan (Bernal, 2016). Para
este proyecto, el tema usado fue Mondly como herramienta de Realidad Aumentada en el
aprendizaje del espafiol como segunda lengua.

Otro de los aspectos relevantes, fue el uso de programas para el procesamiento de datos
gue se obtuvieron con la aplicacidon de las técnicas anteriormente mencionadas, esto en aras de

garantizar la fiabilidad del estudio y la no manipulacién de la informacidn. Los softwares utilizados

788
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fueron: Google Forms para la aplicacion de la encuesta, Excel y SPSS para la tabulacion de la

informacién y NVivo para codificacidon y categorizacion de la informacién obtenida del grupo focal.

Resultados y discusiones

Los resultados que se presentan a continuacién muestran la consolidacion de la informacién desde

los parametros de calidad y transparencia mediante los softwares previamente mencionados.
Antes de iniciar el analisis se presenta la caracterizacion del grupo experimental, la cual se

realizo por grado y género, como se muestra en la siguiente tabla. (Ver Tabla 2)

Tabla 2. Descripcidn de la Poblacion para el Grupo Experimental

Grado 9° 13 5
Grado 10° 8 9
Grado 11° 3 N/A
Grado 12° N/A N/A
Total 24 14
Total P. 38

Fuente: Autoria propia (2022).

En el desarrollo de la investigacion, se integrd una leccidon didactica que de aqui en adelante se
llamara LD, integrada por temas y estructurada de acuerdo con las competencias comunicativas
establecidas por el VDOE (Virginia Department of Education) y el ACTFL (American Council on the
Teaching of Foreign Languages) que regulan y delimitan la ensefianza y el aprendizaje del espafiol
entorno a la lectura, la escritura, el escucha y el habla (ACTFL, 2017; Virginia Department of

Education [VDOE], 2021).
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La LD se estructuré con temas inmersos en las competencias comunicativas y se disefié a
partir de los estandares establecidos por las instituciones anteriormente mencionadas de la
siguiente manera: tres temas lectura, tres para escritura, dos para la escucha y uno para el habla. En
el desarrollo de la LD se utilizé la aplicacion Mondly AR descargada a través de Google Play o Apple

Store como herramienta didactica de RA para el aprendizaje del espaiiol; a continuacidn, se ilustra

la App Mondly en su interfaz (Karacan y Akoglu, 2021; Tai y Chen, 2021). (Ver Figura 1).

Figura 1. Interfaz App Mondly

Mondly AR

). 4 LI )
e

i6
L i

Ianguages

a<lhe o

Interfaz Mondly AR

Fuente: Tomado de la interfaz de la aplicacion Mondly (Mondly AR, 2023)
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Cabe mencionar, que LD se desarrolld en bloques de 90 minutos para la modalidad hibrida,
trabajada de manera individual por los estudiantes y con el acompafiamiento del docente de
manera sincrénica; A continuacidn, se presenta el cronograma semanal por competencia, leccidon y

tema de la LD con RA. (Ver Figura 2)

Figura 2: Cronograma de Implementacién de las Lecciones Didacticas

Cronograma de Lecciones Didacticas

i 7 %
Implementacion de las Lecciones Diddacticas Rp:rr:?dm 30 /%%Duramén Actividad % Estadn Actual lSemana Completad:
Comienzo | Duracién L ) Meses
L Estado Duracion Porcentaje
Actividad dela dela actual actual completad Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

actividad | actividad i 1]2[3[a|s]|6]lz]e]ow0]a]12]13 a0 20 2n]2a 23] 24 [ 25 [ 26 [27 |28

Articulos definidos

eindefinidos [3 1 [3 1

(Reading)

Uso del verboir
7 1 7 1
(Reading)
El'erbo Tener y
. El 1 El 1
Estar (Reading)
Uso del verbo ser
10 1 10 1
(Writing)
Uso del verbao Ser
11 1 11 1
y Estar (Writing)
erbos gue
Cambian de Raiz 12 1 12 1
(writing)
Descripciones y el
verbo Ir 15 1 15 1
(Listening)

Descripciones,
gustos y disgustos 16 1 16 1
(Listening)

Identificar y
Describir
Personas, cosas ¥ 13 1 139 1
animales
(Speaking)

Fuente: Autoria propia (2022).

La encuesta con escala tipo Likert

La encuesta aplicada en el estudio fue validada por el departamento de lenguas del HCHS para
garantizar la calidad y pertinencia en la investigacion. La escala tipo Likert se caracteriza por la
valoracion de las preguntas en un rango de 1 a 5; totalmente en desacuerdo (1); en desacuerdo (2);
ni de acuerdo ni en desacuerdo (3); de acuerdo (4) y totalmente de acuerdo (5). Se utilizaron las

categorias de utilidad, motivacidén, competencias comunicativas y Mondly AR para comprender la
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incidencia de la tecnologia (RA) en el aprendizaje del espafiol desde la perspectiva del estudiante,
encontrando lo siguiente.

En el andlisis de los resultados (ver tabla 3) en la categoria utilidad, se evidencié que las
preguntas P1y P2 denotan una mayor percepcion en relacién con el uso y el acceso de la aplicacion

Mondly, frente a una diminuta diferencia con la P3 y P4 desde la concepcién de Mondly como una

aplicacion que favorece el aprendizaje del espafiol y que otorga practicidad en su interfaz. Desde un
aspecto general, la percepcion de la utilidad de Mondly tuvo una relevante acogida por parte de los

estudiantes. (Ver Tabla 3 y Figura 3)

Tabla 3: Percepcion Sobre la Utilidad de la Aplicacion Mondly Grupo Experimental

P1 Mondly is simple to use. 38 4.55 0.724

P2 Mondly is easy to access. 38 4.55 0.760

P3 Mondly is a helpful tool for learning | 38 4.29 1.037
Spanish.

P4 | can use Mondly independently | 38 4.50 0.952
without others’ help.

N vélido (por lista) 38

Fuente: autoria propia (2022).

Figura 3: Utilidad Percibida Hacia la Aplicacién Mondly
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Utilidad
5.00

4.00

3.00

2.00

1.00

P1 P2 P3 P4

Fuente: Autoria propia (2022).

En la categoria de la motivacién, la pregunta P6 evidencia una mayor favorabilidad desde la
percepcion de Mondly como herramienta tecnoldgica para mejorar el espanol frente a la pregunta
P5, que se refiere a las oportunidades que puede traer la App para el aprendizaje del espaiiol. Ahora
bien, en esta categoria las dos preguntas denotan un alto porcentaje de aceptacién de la App

Mondly (Ver Tabla 4 y Figura 2).

Tabla 4: Percepcion Sobre la Motivacion Aplicacion Mondly Grupo Experimental

P5 Mondly can bring many opportunities for me | 38 | 4.18 1.010

to learn Spanish.

P6 Mondly can help me improve my Spanish. 38 | 4.47 0.862

N vélido (por lista) 38

Fuente: Datos obtenidos [conjunto datos3] programa SPSS.

Figura 2: Motivacion Percibida Hacia la Aplicacion Mondly




ISSN: 1562-384X

( REERINC)
N 4 Ano XXVIl / NGmero 84. Julio-Diciembre 2023
it jln@r@ lI I la DOI: 10.32870/sincronia

Revista de Filosofia, Letras y Humanidades UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Departamento de Filosofia / Departamento de Letras CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Motivacion
5.00

4.00

3.00

2.00

1.00
P5 P6

Fuente: Autoria propia (2022).

En la categoria de las competencias comunicativas se observdo que en la pregunta P10 con una
media de 4.47, el estudiante se inclind de manera satisfactoria, indicando que la herramienta
Mondly mejora la competencia de la escucha frente a la P9, en la que se muestra una media de 3.95
indicando que la escritura es la competencia dentro de este grupo con menor indice de percepcion,
sin embargo, este resultado estd por encima del indice de desfavorabilidad en la escala de Likert

(Ver Tabla 5y Figura 3).

Tabla 5: Competencias Comunicativas Grupo Experimental

P7 | can increase my vocabularies using Mondly. 38 | 4.42 |0.858

P8 | can improve reading using Mondly. 38 |4.32 1.093

P9 | can improve writing using Mondly. 38 |3.95 1.184

P10 | can improve listening using Mondly. 38 |4.47 |0.922

P11 | can improve speaking using Mondly. 38 |4.32 |0.933

P12 | can practice translating words and sentences | 38 | 4.37 1.025
using Mondly.
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P13 | can learn grammar or language structure using | 38 | 4.18 1.159
Mondly.
N valido (por lista) 38

Fuente: autoria propia (2022).

Figura 3: Percepcidn Hacia las Competencias Comunicativas

Competencias Comunicativas
5.00
4.00 e — — —
3.00
2.00
1.00
P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13

Fuente: Resultados de las preguntas 7-13 categoria competencias comunicativas.

Con relacién al uso y desempefio de la aplicacion Mondly, en la encuesta se pudo identificar, que las
preguntas P14 y P16, alcanzaron una media de 4.34, lo cual destaca la importancia de su manejo
para el aprendizaje del espaiol, frente a las preguntas P15 y P17, las cuales no tienen una diferencia
significativamente proporcional con estas, denotando las bondades de la App como son la

percepcion a la utilizacion de la aplicaciéon (Ver Tabla 6, Figura 4 y Figura 5).

Tabla 6: Percepcion Aplicacion Mondly AR

P14 Ease of Use (EU). Mondly AR is easy to use. 3 |4.34 |0.938
8

P15 Ease of Use (EU). Use Mondly AR is not a problem | 3 | 4.08 | 1.302
for me. 8

P16 Ease of Use (EU). | understand how to use Mondly | 3 | 4.34 | 0.966
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N valido (por lista)

AR in class. 8
P17 Attitude of Use (AU). | think that using Mondy AR is | 3 | 4.11 1.134
a good idea. 8
3
8

Fuente: Datos obtenidos [conjunto datos3] programa SPSS.
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Figura 4: Mondly AR
Mondly AR
5.00
4.00
3.00
2.00
1.00
P14 P15 P16 P17

Fuente: autoria propia (2022). Resultados de laspreguntas 14-16 categoria competencias

comunicativas.

Figura 5: Estudiantes Practicando Speaking con la App Mondly

Fuente: Autoria propia (2022). Estudiantes interactuando con la competencia Speaking, a través de

la App Mondly.

Cabe indicar, que para el andlisis y procesamiento de las encuestas se aplicé el software SPSS para

analizar la escala de fiabilidad de Cronbach’s Alpha, encontrando que la consistencia interna fue del
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0.932, situandola en un rango de fiabilidad >0.90 y superior de acuerdo con los parametros de la

escala (Ver Tabla 7).

Tabla 7: Estadistica de confiabilidad Alfa de Cronbach

Alpha de Cronbach N of Items

0.932 17

Fuente: Datos obtenidos [conjunto datos3] programa SPSS.

Grupos focales

Se conformaron dos grupos focales con los estudiantes de los grados 9, 10, 11 y 12 de espafiol Il (16
estudiantes en cada grupo) para determinar a través de una entrevista semiestructurada como la
aplicacion Mondly influyd en su proceso de aprendizaje, asi como también, las competencias
digitales en el uso, apropiacién y practica del idioma espaniol.

En el grupo 1 se hallaron las siguientes categorias (ver gréfico), las cuales mostraron el
porcentaje de aceptacion y la percepcidn respecto al aprendizaje y las vivencias de los estudiantes
frente a la aplicacion Mondly. Cabe indicar, que el término tecnologia significé en el grupo focal el
30.47 % y el término lesson el 29.72% de importancia durante el proceso. Estos dos términos
representaron el 60,19 %, evidenciando la pertinencia del estudio frente a la percepcién del
estudiante. En contraste, el término de listening con un 4,84 %, la writing con un 7,78%, el speaking
con un 8,02% y reading con un 0%. Con ello, se puede inferir que para los educandos la aplicacién
Mondly se observaba como un conjunto, dejando de lado las particularidades de las competencias
comunicativas y centrandose el uso de la tecnologia para el desarrollo de la leccién. (Ver Figura 6 y

Figura 7)
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Figura 6: Grupo Focal 1
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Fuente: datos obtenidos de NVivo
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Figura 7: Grafico de jerarquia grupo focal 1.
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Fuente: Grafico obtenido de NVivo
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El analisis del grupo focal #2 (ver figura 8) evidencié que la lesson con un 26.95% vy el learning con
un 24.15% fueron predominantes frente a las otras categorias de andlisis; reading 12.51%, el
speaking 9,19%, la listening 9,12%, la interaction 7,57%, la communication 7.40%, la writing, 7,26%
y la tecnology 4,76, siendo esta ultima la de menor relevancia respecto a la percepcion de los

estudiantes en el proyecto. Por ende, se determiné que, en este grupo focal, la percepcion frente al

uso de la aplicacién Mondly para el aprendizaje del espaiiol tiene un valor en la leccién y sus
resultados de aprendizaje, frente a las competencias u otras habilidades que surgen de la praxis.

(Ver Figura 8 y Figura 9)

Figura 8: Grupo Focal 2.

Technology

Writing Skill

Communication

Interaction

Listening Skill

Speaking Skill

Reading Skill

[.earning

24.15%

Iesson 26.95%

0% 3% 6% 9% 12% 15% 18% 21% 24% 27% 30%

Fuente: grafico obtenido de NVivo
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Figura 9: grafico de jerarquia grupo focal 2.

Technology

Writing Skill Listening Skill

Speaking Skill

Reading Skill

.|

Lesson

Fuente: grafico obtenido de NVivo

Para realizar el andlisis de los resultados de los dos grupos focales, se procedio a la sistematizacion
de la informacién, dando como resultado, que las tres categorias imperantes fueron el learning, la
communication y la technology. En la categoria del learning, se encontrd que para los estudiantes se

daba una relacién con la lesson, asociando el aprendizaje con la leccion didactica impartida en el
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estudio. De igual forma, en la categoria de communication, se observé una relacion entre la
comunicacion y competencias para el aprendizaje del espanol. Con respecto a la categoria
technology, en los grupos focales se encontrdé que existe una relacidn con la aplicacion Mondly y su
vinculo con interaccién en el aprendizaje de una segunda lengua (espafiol).

Finalmente, en el comparativo de los grupos focales, se observd que para los estudiantes en

su experiencia con el uso de la aplicacién Mondly para el aprendizaje del espafiol, la comunicacién y
sus competencias jugaron un rol importante desde el uso de la App, destacando en orden de mayor

a menor proporcion la relevancia: speaking, writing, listening y reading. (Ver Figura 10)

Figura 10: grafico comparativo de jerarquias de los grupos focales.

Learning Technology

Lesson

Writing Skill Reading S...

Augmented Reality Mondly AR

Speaking Skill

Listening Skill

Fuente: grafico obtenido de NVivo
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Conclusiones
En el resultado del estudio se encontrd que la alta motivacién del aprendizaje de un segundo idioma
como el espafiol se ve fortalecida por aplicaciones como Mondly. Esta herramienta proporciond una

experiencia de aprendizaje inmersiva de facil uso, que mejord las competencias comunicativas de

los estudiantes de Halifax County High School. Estos aspectos se ligan a su facilidad y utilidad,
convirtiéndose en una herramienta mediante la cual los estudiantes pueden continuar su
aprendizaje de manera extracurricular como apoyo a la ensefianza tradicional.

La leccién didactica en los estudiantes fue de facil comprensidn, acceso y uso para el area de
espafiol del departamento de lenguas del colegio Halifax County High School, la integracién de la
aplicacion Mondly junto a la leccién didactica aportd nuevas formas y métodos de ensenanza del
espafiol, significando una experiencia de aprendizaje dindmica y agradable tanto para los
estudiantes que lo manifestaron como para el docente que aplicé esta nueva metodologia apoya en
las tecnologias disruptivas.

Este estudio evidencio la fortaleza que tiene la vinculacidon de tecnologias emergentes en los
procesos didacticos de formacion, significando un aporte al campo cientifico y disciplinar para el
sector educativo. Los resultados permitieron vislumbrar que el uso de la Realidad Aumentada,
desde bases curriculares y didacticas, tienen valor en el aula si existe una formacién del docente en
innovacion y competencias digitales para orientar el aprendizaje y las necesidades de los
educandos. Finalmente, se considera necesario continuar la exploracion de herramientas

disruptivas que faciliten los procesos formativos en el aprendizaje de un segundo idioma.
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