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RESUMEN
En el presente trabajo, propondremos tres diferentes modelos para un caso particular, relacionado
con la adquisicidn del lenguaje. Se trata del aprendizaje de un par minimo de palabras espafiolas:
|[mama| y |papa|. Recurriremos a un sujeto ideal: un infante que se encuentra en la etapa previa de
la explosion del lenguaje (antes de los dos afios). Nuestros modelos seguirdn lineas semiético-
cognitivas.

Palabras clave: Modelo cognitivo. Rasgos pertinentes. Semiosis. Neurociencias.

ABSTRACT

In this paper, we will propose three different models for a particular case, related to a language
acquisition. It is the learning of a minimum pair of Spanish words, namely |mama| y |papa|
(|mother| and |father|). We will resort to an ideal person: an infant under two years old. The three
models are based on cognitive semiotics lines.

Keywords: Cognitive model. Relevant traits. Semiosis. Neurosciences.

! Este trabajo se realizd bajo el marco del Proyecto 320702 “La semiosis entre redes culturales y procesos mentales.
Modelos cognitivos y cultura”, Ciencia Basica y/o Ciencia de Frontera. Modalidad: Paradigmas y Controversias de la
Ciencia 2022-Conacyt.
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Introduccion

La adquisicion de la lengua materna resulta ser un tema muy complejo vy dificil de abordar, pues,
paraddjicamente, es necesario contar con sujetos que puedan emitir reportes que ilustren algo
acerca de ese proceso, lo cual no siempre es factible. Por otro lado, la adquisicion de una segunda

lengua —que, en algunos casos, se da en personas cuya competencia linglistica les permite

establecer una comunicacién linglistica limitada— es muy diferente, en practicamente todos los
aspectos, al aprendizaje de una lengua natal. Existen, por lo menos, dos grandes campos cientificos
gue se han interesado al respecto: las neurociencias y la linglistica. Los modelos computacionales, a
su vez, son otra herramienta que complementa los anteriores campos del conocimiento. Podriamos
agregar otra teoria mads, a saber, la semidtica cognitiva. Por su parte, esta disciplina se encarga,
basicamente, de la generacién y explicacion de modelos utilizados en diversos procesos cognitivos
(humanos y de otros animales).

En el presente trabajo, trataremos de explicar (con lineamientos neurocientificos vy
semiocognitivos) un caso posible de la adquisicién del lenguaje en infantes, a través de tres
diferentes modelos cognitivos; se trata del aprendizaje de un par de palabras espafiolas que, por su
cotidianidad durante las primeras etapas de la ninez (inclusive, antes del nacimiento, como
veremos), resultan muy importantes. Nos referimos a [mamad| y |papa|. Para el logro de nuestro
objetivo, en los primeros tres apartados, presentaremos nuestras bases tedricas de las que
partiremos. El Ultimo lo dedicaremos para la elaboracidon de los tres diferentes modelos que
expliquen parte de los procesos cognitivos o bioculturales durante el aprendizaje de ese par de

palabras.

Rasgos pertinentes y categorizacién

El conocimiento, el reconocimiento (re-conocimiento) y la categorizacion de los componentes de la
realidad (objetos, diversos organismos, eventos, etc.) que rodean a un ser vivo concreto son
procesos cognitivos de suma importancia para su sobrevivencia: cémo diferenciar, por ejemplo, a

un miembro del grupo de un depredador, a los padres dentro de miles de proéjimos (como los
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pinglinos), la propia guarida junto a otras mds, un alimento de un producto téxico, una oportunidad
de un riesgo, en fin. En cualquiera de los casos anteriores, el aprendizaje es determinante, sin
importar si el sujeto se enfrenta por primera vez o no a un evento especifico que involucre procesos
de conocimiento, reconocimiento o categorizacion: la realidad no permanece siempre idéntica.

Pero no es suficiente con decir que el aprendizaje es determinante: écudles son los mecanismos

bioculturales que subyacen a ese aprendizaje? Es evidente que no podriamos exponer una lista
exhaustiva de dichos mecanismos; no obstante, si nos es factible mencionar ciertos procesos
iniciales, basicos.

Las neurociencias han ofrecido variadas evidencias en cuanto a la especializaciéon de los
sistemas sensoriales dentro de un nimero considerable de seres vivos, incluido el humano. Los
sistemas mas estudiados son el visual, el somatico (comunmente, conocido como el tacto) y el
auditivo. Se ha demostrado que existe, al comienzo de un proceso de percepcién,> una marcada
selectividad de caracteristicas fisicas del objeto-estimulo3 (ver, por ejemplo: Zeman, 2009, p. 40;
Bach-y-Rita, 2010, p. 46; Smith, 2010, pp. 54-55 y 58-59; Dehaene, 2018, p. 84) que, poco a poco, se
van complejizando hasta la obtencién de un intrincado modelo cognitivo de dicho objeto-estimulo,
por parte del sujeto perceptor. En concreto, esas caracteristicas corresponden a aspectos de forma
del mismo objeto: tamafio, textura, color, intensidad, proximidad, sabor, olor, tono, perspectiva,
fuente emisora, direccion, etc. y de otros aspectos fisicos mas como peso, dureza, penetrabilidad,
impenetrabilidad, consistencia, en fin. Lo anterior hace evidente la presencia, en los seres
cognoscentes, de una capacidad de categorizar (Gonzalez, 2010, p. 11) “rasgos pertinentes”
(“caracteristicas distintivas”, Smith y Kosslyn, 2008, p. 75; “granularidad tosca”, Smith, 2008, p. 54)

de un objeto-estimulo determinado. Este procedimiento, a pesar de su brevedad,* “estd dominado

2 Consideramos dos tipos de percepcidn: aferente y eferente. En el primero, el objeto-estimulo estd presente, en el
segundo, el sujeto recurre a la memoria o a otros estados de la conciencia (alucinaciones, suefios, etc.).

3 Cada vez que nos refiramos a los conceptos ‘objeto’ o ‘elemento de la realidad/universo’, a menos que aclaremos lo
contrario, estaremos considerando seres vivos (incluido el ser humano), objetos y/o eventos. La cosificacién obedece
Unicamente al contacto cognitivo que, ademas, puede ser reversible.

4 Se ha encontrado que la percepcidn visual de palabras escritas o de niimeros aradbigos empieza a los 110 ms.
(Dehaene, 2018, p. 79).
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exclusivamente por el reconocimiento de la forma de los simbolos [u otros elementos de la
realidad], su ‘extraccion’” (Dehaene, 2018, pp. 79-83; las cursivas son nuestras). Dicha
categorizacion se presenta en dos grandes vertientes: perceptiva y conceptual (Gonzalez, 2010, p.
11).> En ambas posibilidades, el sujeto “aprende a extraer la informacién relevante” (Bach-y-Rita

2010, p. 43).

La “extraccién” puede entenderse mejor bajo el concepto de ‘abstraccién’. En principio,
dicha “informacion relevante” se refiere a los rasgos pertinentes (formales) ya mencionados. La
abstraccién inicia en la sensacidon que, a raiz de la evolucidon de las especies (filogenia) y del
desarrollo de un sujeto particular (ontogenia), se ha convertido en un procedimiento altamente
selectivo. Pensemos, por ilustrar lo anterior, en los receptores cutdneos: existen cuatro tipos de
ellos en la mano humana (Romo, et al. 2002, p. 363) y cada uno esta especializado en registrar
diversos fendmenos como calor, frio, dolor, diferentes grados de presién, texturas, entre otros. La
especializacidén es un factor importante, pues, de no ser asi, un ser viviente se veria incapaz de
percibir algo relevante o de interés dentro del cumulo de estimulos que lo rodeara en todo
momento: acabaria sobresaturado y por ignorar cualquier sensacién. La abstraccion, pues, reside en
esa selectividad de sdlo algunos rasgos pertinentes que, posteriormente, el sujeto generalizara para
tener una idea, mas o menos amplia, del objeto-estimulo percibido. Al final del recorrido, habra
experimentado una percepciéon un tanto organizada de la realidad. Lo anterior no ignora el
conocimiento adquirido previamente por parte del sujeto. El contacto con la realidad “exige dar
cuenta de nuestra sensibilidad a rasgos atencionalmente seleccionados en la experiencia y una
particular integracién cognitiva en el procesamiento de la informacion” (Vega, 2010, p. 161; las
cursivas son textuales). La division, entonces, entre categorizacion perceptiva y categorizacion

conceptual, al menos en los humanos, no es tajante: habra situaciones en las que participen las dos

5 En forma general, la categorizacidn perceptiva esta vinculada a aspectos sensibles y la categorizacién conceptual a
aspectos inteligibles (como el uso del lenguaje). Recomendamos Gonzélez (2010, pp. 11-36) para una vision mas amplia

acerca de esta distincion.
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(Gonzdlez, 2010, p. 13-14). Entendamos, pues, que, en todo momento, estaremos frente a procesos
bioldgicos (innatos) y culturales (adquiridos) indisolublemente unidos.®

Pongamos un ejemplo sencillo para explicar lo hasta ahora dicho. éCédmo diferenciar un
pupitre de una silla? Imaginemos que la silla tiene el mismo estilo del pupitre, dado que se trata de

una silla que ocupard un/a profesor/a en un aula escolar —ese ambiente nos hace explicito el

contexto del evento, y el ejercicio de reconocer entre ambos objetos propone unas circunstancias
en las que transcurre todo el proceso—; esto es, asiento y respaldo de plastico y de una sola pieza,
estructura y patas de tubular. La respuesta a este ejercicio debe iniciar por mencionar los rasgos
pertinentes (formales) de uno de los dos objetos. Tomaremos el pupitre. Este se diferencia de la
silla por tener una estructura tubular, que sale de la propia estructura tubular del asiento, y se
proyecta hacia arriba a una altura cercana a tres cuartos del respaldo. En ese punto, dicho conjunto
tubular se curva, si estamos de frente al pupitre, de derecha a izquierda (para personas zurdas) o de
izquierda a derecha (para diestras), en forma horizontal. Sobre esta ultima estructura, aparece una
superficie plana (de plastico o de aglomerado), llamada “paleta”, que sirve para apoyar libros o
libretas en uso y como soporte para escribir. Debajo del asiento, a una altura media de las patas, se
encuentra una rejilla para colocar utiles, libros o libretas que no estén en uso. La anterior
descripcidon es un conjunto de rasgos pertinentes minimos para establecer diferencias (reconocer y
categorizar) entre el pupitre y la silla. La percepcién de uno y otra permitira destacar dichos rasgos
pertinentes existentes en el pupitre y ausentes en la silla. Pensemos, ademas, que el contexto (“aula
escolar”) y las circunstancias (“reconocimiento de dos objetos”) son factores que vehiculan, en

mejor manera, todo el proceso cognitivo. (Ver Figura 1).

6 Dehaene (2019, p. 91-111) ofrece varias evidencias de esta ineludible imbricacién.
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signo O
/silla escolar/=>| signo @» | “silla escolar”
signo s

/pupitre/—> -> “pupitre”

!

contexto—> “aula escolar”
circunstancias—=> “reconocimiento de dos objetos™

Figura 1. Modelo semidsico para comparar una silla escolar con un pupitre.’

Las partes ausentes en la silla (la estructura que sostiene la paleta, la paleta y la rejilla), a pesar de
ello, aportan significacion relevante, pues, en principio y como hemos sefalado, permiten la
distincién (y, por lo tanto, el reconocimiento y la categorizacion) entre los dos objetos. En este
sentido, la ausencia es un signo, signo @ (signo cero). La figura 1 es un modelo semidsico del
ejercicio de comparacién que hemos expuesto.

Los signos @ en la /silla escolar/ son, respectivamente: /la estructura ausente que sostiene la
paleta/, /la paleta ausente/ y /la parrilla ausente/. Por el lado del /pupitre/, los signos
determinantes son: /la estructura que sostiene la paleta/, /la paleta/ y /la parrilla/. El contexto y las
circunstancias cubren todo el proceso.

Las nociones que aparecen entre barras diagonales (//) indican que estamos tratando con la
sensacion (visual-material) de los objetos y no con su respectivo concepto que los define o identifica

own

(nombre), como es el caso de las nociones entre comillas (“”).8 Esto ultimo pertenece al
reconocimiento y la categorizacién en el que el proceso cognitivo estard representado por el

concepto especifico para cada objeto. La sensacion seria equivalente a la “primeridad” propuesta

7 Todas las figuras presentadas en este trabajo fueron elaboradas por el autor.
8 Mé&s adelante, precisaremos estos conceptos.
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por Charles Sanders Peirce: “La primeridad es el modo de ser que consiste en el ser del sujeto
positivamente tal como es sin respecto a cualquier otra cosa. Lo cual puede ser solamente una
posibilidad” (1994, p. 31);° posibilidad de una “‘sensacién en bruto’ no etiquetada” (Favareau, 2009,
p. 30)1° de un algo.*

En cierta manera, pupitre, silla, contexto y circunstancias nos ofrecen una informacién

compleja y amplia que nos permite acceder a una perspectiva de la realidad: “el aprendizaje
humano no es solo un filtro de reconocimiento de formas, sino la formacion de un modelo
abstracto del mundo” (Dehaene, 2019, p. 67). Esto es, la posesiéon de ese conocimiento, por lo
menos, nos facultara para desenvolvernos en el contexto y las circunstancias propuestos: utilizar
uno de los dos objetos de acuerdo con nuestro papel (estudiante o profesor/a) y asumir una actitud
congruente dentro del espacio fisico en el que se registra el evento; lo anterior con base en la
existencia de una especie de frontera ideoldgica entre el drea reservada para el profesor/a y la
propia para los/las estudiantes: ninguna de las dos resulta facil intercambiar.

Veamos como se registra toda una serie de procesos, claramente delimitados, que explica
todo el fendmeno: sensacién, cogniciéon y una posible comunicacion del contenido. Dentro de la
cognicién, podemos localizar, a su vez, procesos de percepcion y algunas emociones que fortalecen
el conocimiento.

Supongamos que el sujeto percibiente participa en una competencia en la que deberd
presentar, en el menor tiempo posible, la diferencia entre un pupitre y una silla. La ansiedad lo
forzard a hacerlo rapidamente: es un motor para no decaer o desistir. En otros escenarios
completamente diferentes, las emociones funcionan como una fuerte inclinacién hacia desarrollar

una actividad por encima de otras.!?

% La traduccidn es nuestra.

10 L3 traduccién es nuestra.

11 La generacidn de los signos y su concepto, a su vez, pueden entenderse, respectivamente, como la “segundidad” y la
“terceridad” de Peirce (1994, pp. 143 y 144-145). Las tres nociones explican su signo triadico.

12 para abundar a propdsito de las emociones y su fuerte vinculo con la cognicién, recomendamos Damasio 2010, 2015,

2018, 2019ay 2019b.
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Finalmente, después de todo lo anterior, encontramos un circulo virtuoso entre procesos
culturales y procesos bioldgicos: “el conocimiento [adquirido] afecta a la percepcion” (Smith y

Kosslyn, 2008, p. 155; las cursivas son textuales) y viceversa.

Procesos de aprendizaje en etapas tempranas del desarrollo

Si, como apuntamos, tenemos las capacidades para conocer, reconocer y categorizar algunos
elementos de la realidad a partir de cierto nimero de rasgos pertinentes, ¢ habra algunas evidencias
que nos lleven a pensar que los/las recién nacidos/as cuentan, hasta cierto grado, con esas
capacidades?

La memoria juega un papel determinante al momento de recurrir a cualquiera de esos tres
procesos. Tan determinante es la memoria en el aprendizaje humano que empieza a desarrollarse
ya en el vientre materno.

Desde antes del nacimiento el sistema nervioso produce patrones de aprendizaje por
sensibilizacidon o imitacién que constituyen los origenes de la memoria. Todo el sistema
nervioso estd implicado en los circuitos de memoria, incluida la médula espinal y los nervios
periféricos. Antes de que el hipocampo y la corteza entren en accién, los fetos ya tendrian la
capacidad rudimentaria de la memoria. La primera forma de aprendizaje es la habituacién: el
declinar progresivo de una respuesta ante el mismo estimulo repetido. A las 29 semanas de
gestacion el feto produce habituacién ante estimulos auditivos (Manzano y Alvarez, 2015, p.

237-238).13

Por ello es que algunos experimentos con neonatos/as revelan que estos seres son capaces de
memorizar y reconocer el rostro de su madre a las pocas horas de haber nacido (de las 2 a las 7
horas): “Es necesaria muy poca exposicion visual activa del rostro de la madre para establecer este

recuerdo, aunque la correlacidn significativa entre la exposicidén y la cantidad de preferencia indica

13 El hipocampo es una estructura cerebral que participa en procesos de memoria.
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que esta ultima se fortalece con la experiencia” (Bushnell, 2000, p. 73),'* pues resulta de vital
importancia para la sobrevivencia del sujeto (Lopera, Bobes y Valdés-Sosa, 2008, p. 18).

Por otro lado, el neurocientifico Stanislas Dehaene ofrece algunas pruebas del aprendizaje in
utero. Con base en varios experimentos (propios y de otros equipos), afirma que el embrién puede

mostrar cierta disposicidon en cuanto al reconocimiento de los elementos centrales de la estructura

facial.
Un equipo de investigacion logrd presentar un patrén de luces a fetos a través de las

paredes del Utero [...] los resultados demostraron que tres puntos dispuestos con la forma de

un rostro (.. ) atraen més al feto que tres puntos organizados en composicién piramidal (:*)

(2019, p. 107).

Ademas, ese mismo embridn tiene una fuerte capacidad para adquirir el lenguaje (distincion entre
algunas palabras, elementales reglas linglisticas, etc.), ya que, “desde el tercer trimestre de
embarazo, el feto ya es capaz de oir” (2019, p.109). Esto esta relacionado con la preferencia que
tienen los/las recién nacidos/as por su lengua materna (Dehaene, 2015, pp. 291 y 2019, pp. 108-
109). Asi, existe conformada una red neuronal innata (gracias a la herencia ejercida por las
diferentes especies animales a lo largo de la evolucidn) que, de alguna manera, “prepara” al ser
humano para enfrentarse con la realidad circundante.

Mi esposa —Ghislaine Dehaene— y yo probamos de modo directo esta idea, utilizando
fMRI [imagen por resonancia magnética funcional] para mirar dentro de los cerebros de los
bebés mientras escuchaban su lengua materna [...]. Acunados en un colchdn cdmodo, con los
oidos protegidos del barullo del resonador por un enorme auricular, bebés de dos meses de
edad escuchaban en silencio segmentos de habla dirigida a bebés mientras tomabamos
imagenes de su actividad cerebral cada tres segundos.

Para nuestra sorpresa, la activacion era enorme, y con seguridad no estaba restringida al

drea auditiva primaria [es decir, no era la mera sensacién del sonido de las palabras]. Al

14 La traduccién es nuestra.
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contrario, se encendia una red completa de regiones corticales [...]. La actividad trazaba con
gran claridad los contornos de las areas clasicas del lenguaje, exactamente en el mismo lugar

que en el cerebro adulto (2015, pp. 291-292).

Dehaene se refiere a que, en esos pequenos sujetos, es evidente un proceso cognitivo, si se quiere,

rudimentario, al menos, en cuanto a reconocer sonidos linglisticos y diferenciarlos de otros no-

linglisticos; sélo sera preciso esperar la etapa de la explosién del lenguaje (entre los 2 y 3 afnos)
para que el dominio lingtistico sea, paulatinamente, mas claro y profundo.

Algunos hallazgos extra resultan sorprendentes en demasia: “ya a los 4 dias de edad, un
bebé puede descomponer los sonidos del habla en unidades mds pequefias —silabas— que luego

20

puede ‘numerar’” (Dehaene, 2016, p. 79), es decir, esa “numeracion” consiste en separar dichos
sonidos para reconocerlos como segmentos individuales. Las anteriores evidencias echan por tierra
la teoria de Piaget, relativa a considerar el cerebro neonato como tabula rasa: nos muestran que
existe una fuerte inclinacién por aprender (y aprehender) la realidad (subjetiva o interna, es decir, el
estado de su cuerpo, y la objetiva o externa) en todo momento.

El registro de actividad neuronal en las cldsicas areas del lenguaje (Broca y Wernicke)®
(Dehaene, 2014, p. 238-239 y 2015, p. 292) es, quizas, una de las pruebas mas sélidas en cuanto a la
adquisicion temprana del lenguaje, pero también es posible valerse de la atencion que los bebés
prestan a los sonidos y a las imagenes. Por ejemplo, en otro experimento, se le coloca una “tetina”
(chupete o chupdn) en la boca del sujeto. La magnitud de la presion, debida a la succién, llega a una
computadora que, inmediatamente, produce un sonido de tres silabas carentes de sentido, como

”nm

“’bakifoo’ o ‘pilofa’. Al principio, el bebé muestra interés en el sonido: su succién es mas continua;
pero, con el paso del tiempo, su atenciéon decae, resultado del hastio. En consecuencia, la
computadora introduce una nueva palabra, ahora de dos silabas y, de nueva cuenta, sin sentido: en

seguida, el bebé “vuelve a succionar enérgicamente para escuchar esa nueva estructura de las

15 Es ya sabido que no existe un &rea precisa para el lenguaje (Marcos-Ortega, 1999, pp. 270-272), se necesita la
participacion coordinada de varios nucleos y areas cerebrales para llevar a cabo ese acto cognitivo.
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palabras” (Dehaene, 2016, p. 79). De hecho, al nacer, “el bebé puede reconocer entre la mayor
parte de las vocales y de las consonantes [...] las trata como categorias distintas” (Dehaene, 2019,
pp. 109 y 110), el registro de actividad neuronal es la evidencia.

La exposicidon, digamos, a los eventos de la lengua fuerza al bebé a “encontrar” sus reglas

(Dehaene, 2019, p. 75). Un ejemplo es el verbo espafiol ‘caber’. Por razones mas eufdnicas y

semanticas que gramaticales, la conjugacién de la primera persona singular del presente simple de
indicativo tiene la forma irregular ‘quepo’. Es comun escuchar a infantes decir ‘cabo’ (claro que esta
forma verbal, por lo que hemos visto, ya la habrian formulado antes de hablar), lo cual concuerda
con esa conjugacién: para los verbos regulares de la segunda terminacion (-er), la forma para la
primera persona del singular del presente de indicativo debe ser raiz + o, es decir, justamente
‘cabo’. La irregularidad, en este caso, responde a establecer una diferencia con el sustantivo ‘cabo’
qgue refiere nociones como: “extremo”, “fin” o “término” de algo; “grado militar bajo”; “cuerda”;
etc.

Las anteriores evidencias nos sirven para sustentar que la bisqueda del significado precede

al ejercicio del habla (ver Eco, 1999, p. 28).

El proceso semidsico en el aprendizaje
Una de las férmulas elementales que explican la creacion de sentido es la unidn del plano de la
expresion con el plano del contenido. A esta vinculacion, Algirdas J. Greimas (1994, p. 24) le da el
nombre de semiosis. En el modelo semidsico del pupitre y de la silla escolar, utilizamos barras
diagonales para indicar que nos referiamos a la sensacion visual-material de cada uno de los dos
objetos-estimulo y comillas para la percepcion en la que se genera su respectivo concepto, el cual
marca la propia identidad del objeto. Ya en terrenos semidticos, la primera notacién se corresponde
con el plano de la expresidn vy, la segunda, con el del contenido.

El signo linglistico de Ferdinand de Saussure estd compuesto por dos elementos
intimamente unidos entre si: expresion (o significante) y contenido (o significado). La expresion es la

“imagen acustica” o la “huella psiquica, la representacion que de él [del sonido de alguna palabra]
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nos da el testimonio de nuestros sentidos” (Saussure, 2001, p. 92). Para el mismo Saussure, la
imagen acustica no es el sonido en si de una palabra, sino el efecto sensorial'® y, por lo tanto, es un
contenido mental (psicolégico) (2001, p. 92). En nuestro ejemplo, la materia del plano de la
expresion es la sensacion de las ondas electromagnéticas (fendmeno fisico) reflejadas por cada uno

de los dos objetos que permite la generacién, por parte del sujeto percibiente, de una imagen

mental carente de un concepto lingliistico que la identifique. Debido a su complejidad y para evitar
un reduccionismo (no todas las imagenes mentales son visuales), prefierimos llamar a esa imagen
“modelo presemidsico”. El plano del contenido, en cambio, incluye plenos aspectos cognitivo-
culturales, emocionales y de memoria. En este punto, coinciden varios “modelos semidsicos”
referentes a la posicidon, distancia, disefio, movilidad o inmovilidad, relacién emotiva, comparacion,
en fin, del objeto-estimulo. La imagen mental inicial se complejiza cada vez mas y adquiere
dinamismo: como una pelicula, exhibe varias perspectivas de un mismo objeto-estimulo. Existe un

III

tercer y ultimo modelo al que se le denomina “modelo comunicacional”, y se refiere, en gran parte,
a la materializacion, en algin momento, de los anteriores modelos bajo algin formato: discursivo,
esquematico, pictorico, etc.

Por su parte, Umberto Eco (2000), dice que un cdédigo es un conjunto de reglas, el cual
“asocia los elementos de un sistema transmisor con los elementos de un sistema transmitido” (p.
83); el primero se corresponde con el plano de la expresion y el segundo equivale al plano del
contenido. Los elementos de uno y otros sistemas no deben ser de la misma naturaleza. A su vez, si
seguimos a Ferdinand de Saussure, esa unién genera un signo.’

Las tres nociones —‘semiosis’, ‘cddigo’ y ‘signo’—, dentro de la semidtica, estdn
intimamente interrelacionadas y, en adicidén, tomar una, forzosamente, atrae a las otras dos. El hilo

conductor que las liga es la generacidon y comunicacion®® de significado cuando un sujeto

16 En una nota a pie de pagina, Saussure aclara: “La imagen acUstica es, por excelencia, la representacién natural de la
palabra, en cuanto hecho de lengua virtual, fuera de toda realizacidn del habla” (2001, p. 91).

17 En realidad, Saussure no contemplaba los conceptos ‘plano de la expresion’ ni ‘plano del contenido’; en su lugar,
recurria a los de ‘significante’ y ‘significado’ que, correspondientemente, equivalen a aquéllos dos.

18 Sj seguimos a Eco (1999, p. 29), la comunicacién puede ser con el mismo sujeto percibiente.
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percibiente entra en contacto con un objeto-estimulo (presente y/o ausente). Bajo las reglas de la
semiodtica, es que ese binomio objeto-estimulo, se reconoce como objeto-signo. Por otro lado,
reconocemos esa misma triada como “proceso semidsico”, una de las partes fundamentales para el
aprendizaje.

Como mencionamos, el plano de la expresidon esta conformado por la sensacién del objeto-

signo. Este primer plano, paulatinamente, se encontrara “envuelto” por el plano del contenido, es

decir, por una nocién, no necesariamente linguistica,®

en el que participan las normas del
conocimiento cultural, adquiridas por el sujeto, y sus emociones. Pensemos en el sonido de los
pasos de un perro que se acerca a nosotros. La sensacion de ese sonido contiene los elementos
minimos para poder reconocerlo (si tenemos la experiencia) como un sonido entre otros (vago, si se
quiere) y no como, digamos, un olor. El ritmo, el roce de las ufias en el piso, la ligereza, etc. son un
conjunto de rasgos pertinentes pertenecientes al plano de la expresién y que, precisamente,
produce el efecto sensible de un sonido sin su referente especifico, es decir, falto de identidad
(primeridad). Dentro del plano del contenido, es factible tener un modelo auditivo-conceptual
(mental) de un perro bravo que esta a punto de mordernos y, en consecuencia, se recurre a los
posibles sentidos de ‘huir’, ‘peligro’, etc., ligados a emociones y acciones consecuentes. Si se trata
de las pisadas de nuestro perro, el significado cambia: no trataremos de escapar, sino de establecer
un tipo de contacto comunicativo con el perro: un afectuoso saludo. Como podemos observar, la
sensacién del sonido o la “imagen acustica”?° es de naturaleza diferente del factor que conforma el
plano del contenido. Por otro lado, las normas culturales son las que permiten esa asociacién y, por
lo tanto, la misma asociacion resulta ser un cddigo. Finalmente, por su cardcter significativo, dicha

union es un signo o, mas especificamente, un objeto-signo, puesto que no es un fendmeno

1% La nocién no es necesariamente lingiiistica, pues, como ya hemos visto, antes de aprender a hablar, los neonatos ya
se han hecho de aspectos significativos. Por otro lado, las personas sordomudas también son capaces de generar
nociones sin el auxilio de una lengua.

20 Como se puede entender, para nosotros, “imagen acustica” no precisamente es la idea utilizada por Saussure (2001,
p. 91-92), puesto que él se referia a aspectos estrictamente linguisticos: el sonido mental de una palabra, su “huella
psiquica”. De acuerdo con la tradicion estoica, el significante o signo es fisico (Beuchot, 2004, p. 17). Mas adelante,

cambiaremos el concepto ‘imagen’ por ‘modelo’.
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exclusivamente mental. La sensacion se desata gracias al contacto con la materialidad del sonido:
interioridad y exterioridad se unen en el acto cognitivo.

Bien, el paso de un plano al otro conlleva procesos de sensacion, emocion, cognicion (estos
dos ultimos entendidos como percepcidn) y, ademas, de una posible comunicacion interpersonal.

En este sentido, el concepto ‘objeto-signo’ es insuficiente para poder integrar toda la complejidad

registrada dentro procesos bioldgicos y culturales que implican un acto cognitivo. Asi, la nocion
‘modelo’ (ya sea presemidsico, semidsico o comunicativo) explica en mejor manera cada intervalo.
Finalmente, la semiosis cubrird todo el fendmeno: desde la sensacién y la cognicién hasta la
comunicacion. Por lo tanto, asimismo, incluird aprendizaje, conocimiento, reconocimiento vy

categorizacion.

Modelos cognitivos para un par lingiiistico minimo

En este ultimo apartado, elaboraremos tres diferentes modelos cognitivos que lograran explicar,
cada uno, el recorrido que va desde los modelos mentales (presemidsico y semidsico) hasta uno
objetual-comunicativo. Aunque tomados por separado, en general, los tres son complementarios,
no obstante, el contexto y las circunstancias en las que se registre el fendmeno comunicativo
precisaran la recurrencia de uno, dos o los tres. Para nuestro ejemplo, partiremos de un caso
hipotético en el que un sujeto infante, cercano a la etapa de explosidén del lenguaje, se enfrenta a
dos palabras diferenciadas por un sonido consondntico. La lingtistica, particularmente la fonética,
nombra a ese contraste entre palabras “par minimo”. Nuestro sujeto percibiente tratara de
aprenderlas, reconocerlas y clasificarlas (categorizacion) dentro de un contexto “comunicativo-
intersubjetivo” y en unas circunstancias de “reconocimiento de ese mismo par minimo”. Las
palabras escogidas por su familiaridad en ese evento son |papd| y |[mama|. Los rasgos distintivos

entre ellas, a saber, son los sonidos repetidos /m/y /p/, respectivamente.
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a) Modelo semidsico

Este primer modelo explica el proceso cognitivo de acuerdo con reglas semidticas. En la
figura 2, hemos desarrollado dicho modelo.

Las dos palabras deben aparecer claramente diferenciadas para el sujeto percibiente, es

decir, durante la emisidon, no interviene “ruido” alguno que pueda entorpecer el proceso

comunicativo y, ademas, el sujeto emisor tratard de emitirlas pausadamente, exagerando la
gestualizacién (disposicion de los labios y apertura de la boca) y, de ser posible, recurriendo al
referente. En un primer evento, el sujeto percibiente se enfrenta a la serie de sonidos que
conforman la palabra |mama]| y, en un segundo, a los de la palabra |papa|. La notacién entre
barras diagonales (//) pertenece al ambito de la fonologia, por lo tanto, sélo indican los sonidos
ausentes de significado y pertenecientes al plano de la expresidn. El sonido consonantico /m/ se
encuentra en la primera palabra y ausente en la segunda. Lo inverso pasa con el sonido
consonantico /p/. Este par de contrastes es un inicial conjunto diferenciador que permitira el
reconocimiento y la clasificacion, a partir de la relacién con su referente, de cada una de las
palabras. Es decir, el sonido /p/ es un signo @ en /ma’ma/ y un signo determinante en /pa’pd/ o
signo pertinente (signop); el sonido /m/ es un signo @ en /papa/ y determinante en |mama| o signo
pertinente (signop). Los signos pertinentes son un segundo conjunto identificador. Los rasgos
distintivos (signos @) e identificadores (signosp) de cada uno son, en concreto, los que vehiculan

cualquiera de las dos posibilidades. (Ver Figura 2)
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signo © )
/ma’ma/~> signoy - “mama”
, signo @ e
/pa’pa/ 2 st(iggnop -2 “papa

contexto = “comunicacion intersubjetiva”

circunstancias =2 “reconocimiento de un par minimo”

Figura 2. Modelo semidsico para el re-conocimiento y diferenciaciéon de un par minimo.

an

Las comillas dobles (“”) se refieren a los conceptos, es decir, al plano del contenido. Consideramos
gue el sujeto percibiente ya puede establecer la vinculacién entre los dos planos, es decir, enlaza los
sonidos con sus respectivos significado y referente: el grado de acceso al significado es alto, aunque

no tenga todavia la capacidad de hablar.

b) Modelo visual de coincidencia de caracteristicas

Dentro de las ciencias cognitivas, para explicar el reconocimiento visual de objetos que nos rodean,
se han propuesto cuatro modelos: de coincidencia con una plantilla, “que emparejan la totalidad de
la imagen con una representacion almacenada de la totalidad del objeto”; de reconocimiento por
componentes, que “representaln] la estructura tridimensional de los objetos especificando sus
partes y las relaciones espaciales entre dichas partes”; de configuracion, que “distinguen entre
objetos que comparten las mismas partes basicas y la misma estructura global codificando cada
ejemplar segln cuanto se desvia del objeto habitual o prototipo”; y los de coincidencia de
caracteristicas, que extraen las propiedades “importantes o distintivas de la imagen y las emparejan

con las caracteristicas conocidas del objeto” (Smith y Kosslyn, 2018, p. 75). (Ver Figura 3).
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Sonido /m/: labios Sonido /p/: labios
cerrados y cerrados y
ligeramente marcadamente
contraidos contraidos

Figura 3. Modelo visual de coincidencia de caracteristicas para el reconocimiento y diferenciacién

de un par minimo.

Como podemos darnos cuenta, cada uno de los modelos anteriores sirve para una capacidad
cognitiva especifica. Hemos notado que el Ultimo, el modelo de coincidencia de caracteristicas,
puede utilizarse para, al menos, dos diferentes sistemas sensoriales: el visual y el auditivo. Este
modelo funciona para palabras escritas, sin embargo, lo hemos adaptado para exponer un modelo
visual de caracteristicas distintivas, como la disposicion de los labios, y uno auditivo, como los
rasgos fonoldgicos distintivos, entre el par minimo escogido. En la figura 3, hemos construido la
variante visual.

Dado que los recién nacidos presentan una inclinacidn por observar y memorizar rostros, no
resulta fuera de lugar que, en adicion, observen y memoricen ciertos rasgos faciales que impliquen
sonidos del cdodigo linglistico. Un sujeto infante, por lo tanto, tendrd muy desarrolladas esas
facultades. Las diferencias, en cuanto a la forma de los labios, para producir los sonidos /m/y /p/,
se centran en la manera en que se cierran. En cada caso, esa clausura permite la nasalidad en el /m/
y la oclusion en el /p/. En el primero, la unién de los labios no es tan marcada como cuando se
produce el segundo. De nueva cuenta, estos rasgos minimos son, para cada evento, signo ausente o

signo @ y signo pertinente o signo p.
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¢) Modelo auditivo de coincidencia de caracteristicas

De acuerdo con la fonologia, /m/y /p/ comparten un solo rasgo: ambos sonidos son bilabiales, pero
la nasalidad y la sonoridad de /m/ se oponen a las oclusidon y sordez de /p/. Como sabemos, el
infante ya ha inferido algunas reglas lingliisticas y la capacidad de distinguir entre consonantes y

vocales, asi es que tampoco le resultara imposible encontrar las diferencias acusticas mencionadas.

En la figura 4, hemos reproducido parte del fendmeno fonoldgico que permite diferenciar entre

ambas palabras. (Ver Figura 4).

/mama/

Consonante /m/: Consonante /p/:
bilabial, nasal, bilabial, oclusiva,
sonora sorda

Figura 4. Modelo auditivo de coincidencia de caracteristicas para un par minimo.

Como ya esbozamos, la nasalidad y la sonoridad son signos pertinentes, signosp, en /m/ y ausentes
o signos @ en /p/. La oclusién y la sordez son signos pertinentes, signosp, en /p/ y ausentes o signos
@Den/m/.

La emisién de los sonidos correspondientes al par minimo que hemos trabajado no requiere
de articulaciones complejas ni inaccesibles para el sujeto percibiente. Por otro lado, el vinculo que
une el resultado de la unién de los dos planos, de la expresion y del contenido, con el
correspondiente referente implica un esfuerzo semidsico de bajo nivel, sobre todo y como ya

hicimos mencidn, si el sujeto emisor recurre a factores paralinglisticos como el sefialar al referente.
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Consideraciones finales

El aprendizaje, reconocimiento y categorizacién (o diferenciacion) de las palabras escogidas no
surge en un solo evento, es preciso que, ademads, el sujeto percibiente recurra a las siguientes
estrategias: 1) refuerzo: exposicion reiterada a la visualizacion y audicién del fendmeno

comunicativo; 2) memorizacién: el refuerzo reiterado es la estrategia central para que la

informacién adquirida se convierta en aprendizaje disponible; 3) vinculacién: establecer la
articulacion del plano de la expresidon con el plano del contenido vy, a su vez, con cada uno de los
referentes; 4) generacion de modelos cognitivos: el contacto con la cultura permite el desarrollo de
las facultades cognitivas innatas y el apropiamiento de otras mas en forma de modelos cognitivos; y
5) ajuste: en caso de error, el sujeto debe corregir sus modelos hasta lograr que el proceso general
sea pertinente y efectivo. El error, por lo tanto, es un elemento necesario para el aprendizaje.

Como es posible concluir, cada nueva estrategia estd ligada indisolublemente a la anterior, a
tal grado que es susceptible que se genere un bucle o procedimiento circular entre la ultima y la
primera.

Finalmente, por evidentes y elementales que parezcan los tres modelos cognitivos que
hemos presentado, constituyen una herramienta tedrica util para explicar algunos fenédmenos de la
adquisicidon de una lengua, del funcionamiento de la semiosis y de la imposibilidad de separar los
ambientes bioldgico y cultural en los que se desarrolla el ser humano. Los diferentes significados
gue les otorgamos a los elementos de la realidad, en general, y al de las palabras, en particular,
parte de un acuerdo intersubjetivo (ver Apel, 2008, p. 71); a través de la semiosis, es que, como

sujetos, unimos los procesos culturales con los bioldgicos en diferentes modelos cognitivos.

Referencias
Apel, K-O (2008). Semictica filosofica. Buenos Aires: Prometeo.
Bach-y-Rita, P. (2010), Cambio de categorias perceptivas en la sustitucién sensorial tactil. En J. C.

Gonzalez (Ed.), Perspectivas contempordneas sobre la cognicion: percepcion, categorizacion




ISSN: 1562-384X

NINnCcronia S R L o

Revista de Filosofia, Letras y Humanidades UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Departamento de Filosofia / Departamento de Letras CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

y conceptualizacion (pp. 39-52), México: Siglo XXI-Universidad Auténoma del Estado de
Morelos.
Beuchot, M. (2004). La semidtica. Teorias del signo y el lenguaje en la historia. México: FCE.
Bushnell, W. R. (2001). Mother’s face recognition in newborn infants: learning and memory. Infant

and Child Development, (20), 64-74.

https://www.researchgate.net/publication/41225727 Mother's Face Recognition in New

born Infants Learning and Memory

Damasio, A. (2019a). El extrafio orden de las cosas. México: Ariel.

Damasio, A. (2019b). La sensacion de lo que ocurre. México: Planeta.

Damasio, A. (2018). El error de Descartes. México: Planeta.

Damasio, A. (2015). Y el cerebro creo al hombre. México: Planeta.

Damasio, A. (2010). En busca de Spinoza. Barcelona: Critica.

Dehaene, S. (2019). ¢ Como aprendemos? Buenos Aires: Siglo XXI.

Dehaene, S. (2018). En busca de la mente. Buenos Aires: Siglo XXI.

Dehaene, S. (2016), El cerebro matemdtico. Buenos Aires: Siglo XXI.

Dehaene, S. (2015). La conciencia en el cerebro. Buenos Aires: Siglo XXI.

Dehaene, S. (2014). El cerebro lector. Buenos Aires: Siglo XXI.

Eco, U. (2000). Tratado de semidtica general. Barcelona: Lumen.

Eco, U. (1999a). La estructura ausente. Barcelona: Lumen.

Favareau, D. (2009). The evolutionary history of semiotics. Obtenida el 13 de febrero de 2018 de:
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-1-4020-9650-1 1

Gonzalez, J. C. (2010), Presentacidn: La cognicidon como objeto de estudio filosdfico y cientifico. En J.
C. Gonzalez (Ed.), Perspectivas contempordneas sobre la cognicion: percepcion,
categorizacion y conceptualizacion (pp. 11-36), México: Siglo XXI-Universidad Auténoma del
Estado de Morelos.

Greimas, A. J. (1994), Semiodtica figurativa y semidtica plastica. En G. Hernandez Aguilar, (Ed.),

Figuras y estrategias. En torno a una semiotica de lo visual (pp. 17-42), México: Siglo XXI.



https://www.researchgate.net/publication/41225727_Mother's_Face_Recognition_in_Newborn_Infants_Learning_and_Memory
https://www.researchgate.net/publication/41225727_Mother's_Face_Recognition_in_Newborn_Infants_Learning_and_Memory
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-1-4020-9650-1_1

ISSN: 1562-384X
Ano XXVIl / Numero 84. Julio-Diciembre 2023

.]‘ ]r] @i'mm DOI: 10.32870/sincronia

Revista de Filosofia, Letras y Humanidades UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Departamento de Filosofia / Departamento de Letras

Lopera, F., Bobes, M. A. & Valdés-Sosa, M. (2008), ¢ Cdmo procesa el cerebro las caras? En E. Matute
& S. Guajardo (Coords.), Tendencias actuales de las neurociencias cognitivas (pp. 17-31),
Guadalajara: Universidad de Guadalajara.

Manzano, A. L. & Alvarez. M. A. (2015). La memoria humana. Aportaciones desde la neurociencia

cognitiva. Madrid: Piramide.

Marcos-Ortega, J. (1999), Cerebro y lenguaje. En R. de la Fuente y F. J. Alvarez Leefmans (Coords.).
Biologia de la mente (pp. 257-287), México: FCE-El Colegio Nacional.
Peirce, Ch. S. (1994), The collected papers.

https://colorysemiotica.files.wordpress.com/2014/08/peircecollectedpapers.pdf.

Romo, R.; Salinas, E.; Hernandez-Alva, A.; Zainos, A.; Lemus, L.; De Lafuente, V.y Luna. R. (2002).
“Codigos neurales para la percepcion”. En Revisiones en neurociencia, 34 (4), 363-370.

Saussure, F. (2001). Curso de lingiiistica general. Bs. As.: Losada.

Smith, B. (2010), Tallando la realidad. En J. C. Gonzalez (Ed.), Perspectivas contempordneas sobre la
cognicion: percepcion, categorizacion y conceptualizacion (pp. 53-68), México: Siglo XXI-
Universidad Autonoma del Estado de Morelos.

Smith, E. E. & Kosslyn, S. M. (2008). Procesos cognitivos. Modelos y bases neurales. Madrid:
Pearson.

Vega, J. (2010), Familiaridad perceptiva y experiencias tactiles. En J. C. Gonzalez (Ed.), Perspectivas
contempordneas sobre la cognicion: percepcion, categorizacion y conceptualizacion (pp. 158-
194), México: Siglo XXI-Universidad Autonoma del Estado de Morelos.

Zeman, A. (2009). La conciencia. Un manual de uso. México: FCE.



https://colorysemiotica.files.wordpress.com/2014/08/peircecollectedpapers.pdf

	DOI: 10.32870/sincronia.axxvii.n83.26b23
	Esta obra está bajo una Licencia Creative Commons Atribución-NoComercial 4.0 Internacional
	Recibido: 17/01/2023
	Revisado: 14/03/2023
	RESUMEN
	En el presente trabajo, propondremos tres diferentes modelos para un caso particular, relacionado con la adquisición del lenguaje. Se trata del aprendizaje de un par mínimo de palabras españolas: |mamá| y |papá|. Recurriremos a un sujeto ideal: un inf...
	Palabras clave: Modelo cognitivo. Rasgos pertinentes. Semiosis. Neurociencias.
	ABSTRACT
	In this paper, we will propose three different models for a particular case, related to a language acquisition. It is the learning of a minimum pair of Spanish words, namely |mama| y |papá| (|mother| and |father|). We will resort to an ideal person: a...
	Keywords: Cognitive model. Relevant traits. Semiosis. Neurosciences.

